
2.
L’APPLICATION

Les étapes de la 
création de 
l’application

1



Parametrage 
de l’IDE
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mettre à jour :

● les SDK
● les API
● l’emulateur



Creation du 
projet
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choix du :

● nom de 
l’application

● nom de domaine
● choix du SDK 

(pour nous : 
Lollipop)



Choisir le 
SDK
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Android Studio nous 
donne la possibilité de 
voir quelles versions 
d’Android Studio sont 
les plus utilisées dans le 
monde.



Creation 
d’une activite
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activité : écran avec 
interface graphique

“Blank Activity” : 
activité sans fragments



Création de 
l'émulateur
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choix :

● de la categorie de 
l’AVD (android 
virtual device)

● de l’OS
● de la resolution



Découverte 
du Hello 
World
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possibilités :

● de l’éditer 
● de le runner sur un 

appareil connecté
● de le runner sur 

l’AVD



Modification 
du Hello 
World

8

modifications dans le 
main.xml (design ou 
text)



Tester 
l’application sur 
un appareil 
connecté
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● activer le mode 
développeur sur le 
portable

● brancher le 
portable à 
l’ordinateur (USB)

● activer le mode 
PTP sur le portable

possibilité de “suivre” l’appareil connecté via Android Studio


