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● IDE (Integrated 
Development 
Environment) officiel de 
l’OS Android 

● permet de créer et tester 
des applications 
uniquement pour 
Android

● contient un émulateur, 
un partenariat avec 
GitHub et un système 
basé sur Gradle

● Open Source (gratuit)



L’installation 
de l’IDE
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● installation du 
JDK (java 
development kit)

● téléchargement 
du logiciel

● extraction du 
fichier

● executer la 
commande 
studio.sh dans un 
terminal

● télécharger le 
SDK (software 
development kit)



Gestion du 
projet
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Par défaut, le projet 
possède des dossiers :

● “manifests” 
(AndroidManifest.xml 
:fichier obligatoire qui 
permet de reconnaître 
l’application)

● “res”
(autres fichiers qui 
touchent à l‘interface)

● “java”
(fichiers .java)

images, icones, menus... etc



Gradle Build 
System
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� base du système “build” 
(permet de construire le 
programme)



L’interface 
principale
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1) barre d’outils (run)
2) barre de navigation
3) fenêtre d'édition
4) barre de fenêtres
5) fenêtre d’outils
6) barre de status
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